Objekter for instanser av klassen student.

Objekter og attributter.

Når en kake lages, får den egenskaper. Den har en smak, en form, et utseende. Dette er blandt de første egenskapene en tenker på for en kake, men den har mange flere. 

· hvem ble laget av

· når den ble laget

· temperatur

· hvetemel innhold

· kalium innhold

· energi innhold

I forskjellige sammenhenger har forskjellige egenskaper relevans.

Finnes det en måte å lagre all tenkelig og utenkelig informasjon om en kake? Nei. Det er bare en ting som kan lagre all informasjonen, og det er kaken selv. Selv ikke den er i stand til å lagre historiske verdier. F.eks. hvilken temperatur kaken hadde på et gitt tidspunkt.

Hva gjør vi dersom vi trenger informasjon om kaker i et program? Vi lager en modell av kaker. Denne modellen kalles objekter. Denne modellen må inneholde informasjnen om kakene som er relevant i den sammenhengen som programmet skal brukes i. 

Eks. A. Dersom et program skal brukes i  forbindelse med vurdering av nærings innhold i kaker, kan det være naturlig at informasjonen i modellen er kakenes bestanddeler. 2 egg, 7 dl hvetemel, osv. En listen med ingredienser vil bli attributter i kake objektene.

public class kake1{

   public String ingrediens1;

   public String enhet1;

   public int mengde1;

   public String ingrediens2;

   public String enhet2;

   public int mengde2;

   public String ingrediens3;

   public String enhet3;

   public int mengde3;

public kake1(){

};

}

Eks. B. Dersom et program skal brukes i forbindelse med lokalisering av innholdet i et kjølelager, kan det være naturlig at informajsonen i modellen er kaketype, bake dato, reol nr., hylle nr., plass nr., leverings dato/adresse. Denne informasjonen vil bli attributter i kake objektene.

public class kake2{

   public String kaketype;

   public String bakedato;

   public int reolnr;

   public int hyllenr;

   public int plassnr;

   public String leveringsdato;

   public String leveringsadresse;

public kake2(){

};

}

Sammenligning mellom type og class.

Når en variabel, f.eks. temp, av typen int deklareres, settes det av plass i minnet til å lagre en integer verdi. Det er mulig å referere til denne verdien ved hjelp av variabelnavnet, temp. Den annen måte å se dette på er at det blir opprettet et objekt, temp, av class int. Dette objektet har bare en attributt, integer verdien. Dette objektet kan også refereres til ved hjelp av objektnavnet, temp. En variabel har bare en attributt, objeker har som regel flere. Objekter er super typer.  Typen int er kjent av maskinen. Class kake1 og kake2 er ikke det, derfor må disse i motsetning til int, deklareres i programmene de skal brukes. 

