M3 - lineær algebra, onsdag og torsdag i uke 5 2003








Oppgave 1


Beregn hvert av uttrykkene a) - f) dersom det er mulig og bruk matrisene





�EMBED Equation.3���    �EMBED Equation.3���   �EMBED Equation.3���





a) A+B   b) 3A+2B   c) A+2B+C  d) 2A-B   e) (B-A)T  f)  C-CT








Oppgave 2


Beregn hvert av produktene i a) - e) som er mulig når





�EMBED Equation.3���    �EMBED Equation.3���    �EMBED Equation.3���





a) AB og BA   b) A2   c) BCT og CTB   d) ATB og BTA   e) CTAB





Oppgave 3


Bekreft hver av formlene a) - c) ved å beregne venstre og høyre side hver for seg når 





�EMBED Equation.3���   �EMBED Equation.3���   �EMBED Equation.3���





a) (AB)T = BTAT   b) (A+B)C = AC+BC   c) (AB)C = A(BC)





Oppgave 4


Hvordan må en kvadratisk matrise A (forskjellig fra nullmatrisen) være for at 


�EMBED Equation.3���?





Oppgave 5


Vis at �EMBED Equation.3��� tilfredsstiller A3-3A-2I=0.








Oppgave 6


Bestem x, y, z og w slik at �EMBED Equation.3���.








Oppgave 7


La matrisa �EMBED Equation.3��� være gitt. 


Finn den inverse til A både ved hjelp av formel og ved Gauss-Jordan.


Bruk resultatet i a) til å løse likningssystemet 5x-y=3 og 2x+3y=-4.





Oppgave 8


Finn den inverse til de gitte matrisene ved Gauss-Jordan metoden.





a) �EMBED Equation.3���   b) �EMBED Equation.3���   c)  �EMBED Equation.3���





Oppgave 9


La følgende likningssystem være gitt:





2x-y+3z=2


x+4y=-1


3x-3y+z=-2





Løs likningssystemet ved hjelp av Gauss-eliminasjon.


Likningssystemet kan også skrives ved �EMBED Equation.3���. 


Løs likningssystemet ved først å finne den inverse matrisen til A. Benytt Gauss-Jordan metoden ved inverteringen.





Oppgave 10


Nr 3.14 i kompendiet.





Oppgave 11


a) Beregn �EMBED Equation.3���  for n=1, 2, 3, 4.


b) Forsøk å finne ut hva dette kan ha å gjøre med terningkast og sannsynligheter.


c) Forsøk å bestemme �EMBED Equation.3���.





Oppgave 12


Tegn inn i planet vektorene med fotpunkt i origo: �EMBED Equation.3���. 


Vektorene i a) utspenner en trekant. Bestem arealet av denne.


Finn hjørnene i den trekanten vi får dersom den opprinnelige trekanten roteres 60o om origo mot urviseren.





Oppgave 13


Tegn inn i rommet vektorene med fotpunkt i origo: �EMBED Equation.3���.


Vektorene i a) utspenner en slags pyramide med topp i origo. Bestem volumet.








Fasit





Oppgave 1: a)  �EMBED Equation.3���  b) �EMBED Equation.3���  c) umulig  d) �EMBED Equation.3���  e) �EMBED Equation.3���  f) umulig  


Oppgave 2: a) �EMBED Equation.3���  BA er umulig  b) �EMBED Equation.3���  


BCT er umulig  �EMBED Equation.3���  d) �EMBED Equation.3���  �EMBED Equation.3���


e) �EMBED Equation.3���





Oppgave 4: �EMBED Equation.3���, der minst ett av tallene a og b er ulik null.  Oppgave 6: �EMBED Equation.3���


Oppgave 7: a) �EMBED Equation.3���  b) �EMBED Equation.3���  


Oppgave 8: a) �EMBED Equation.3���  b) �EMBED Equation.3���  c) �EMBED Equation.3���


Oppgave 9: �EMBED Equation.3���


Oppgave 10: 


x1=0,85x0+0,10y0+0,10z0


      y1=0,55y0+0,05x0+0,05z0 


      z1=0,85z0+0,10x0+0,35y0


�EMBED Equation.3���  c) A: 31,56%, B: 16,25%, C: 52,19%


Oppgave 11: c) �EMBED Equation.3���  


Oppgave 12: b) 4  c) Nye hjørner �EMBED Equation.3���og �EMBED Equation.3���





Oppgave 13: volum av pyramide=7/6.


