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o Kunstiaglig tilneerming til
formgivingsprosessen

o/ Designfagligl tilnesrming
till formgivingsprosessen

Problemigsing &
Konkurransefortrinn




Presis malgrtppes

Alders, Kjonn IRtErESSES,
Jeografiskomrade)
Utseende, DENBV, INNtEKE,
Utdanning, heldninger,
sosial status, livssyn, 0sV.

Oi, or!
o Oppmerksomhet, interesse,
oversikt og identifisering

Strukturere /oppdraget
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Produktanalyse

Del 2 - Beskrivelse av standbetjening

- Antall standbetjening:

- Deres spesialfelt / kunnskapsomrade:
« Helsemessige behov:

- Oppbevaringsbehov:

. Arbeidsstillingsbehov:

- Aktivitet under messen:
- Diverse:

Produktanalyse

Del 4 — Beskrivelse av messeomrade

Begrensninger:
- Standareal:

- Standheyde:

. Takheyde:

- Soyler:

. Porthoyde og -bredde:

- Tillatt vekt:

- Eksisterende farger:

- Eksisterende materialer:

. Lydforhold:
. Lysforhold:

- Diverse:

Plassering:
- Omréade:
- Naermeste naboer:
- Utsikt til naboer:

+ Innsyn fra naboer:

Produktanalyse

Del 1 — Firmabeskrivelse

Fakta:

. Firmanavn:

. Etablert:
Tilholdssted:
Antall ansatte:
Omsetning:
Type produkter/tjenester:
Produksjon:
Historie:

Profil:
- Logo:
- Markedsprofil:

Navasrende markedfaringskampanje:
Tidligere markedsfaringskampanjer:

Mest kjent for:

@nskeriforventninger:
. Mal for standen:
- Krav til standard:

- Forslag til aktiviteter pa stand:
Forventninger til messeresultat:

Diverse:

Produktanalyse

Del 3 - Beskrivelse av

Farventet antall deltakere pr. dag
Forventet giennomstremning pr. time (min — max):

Fakta:
- Alder:
. Kjenn:
- Livsstil:
« Arbeidssituasjon:
- Interesser:

Behov:
- Aktivitetsbehov:
. Informasjonsbehov:
. Sansebehov
- Syn:
+ harsel:
- taktilt
. smak
- lukt:

Produktanalyse

Del § — Strukturering av ensker, behov & beskrivelser

- Firmanavn:

. Firmaets mal for deltakelse pa messen:

- Firmaets messeprofil — hoved- og undertema:
- Malgruppe:

- Hovedfunksjoner:

« Aktive eller passive soner:

- Prioritering av bruksareal:

- Flerfunksjonsareal:

« Avskjerming:

- Innredning:

0i, oil
« Oppmerksomhet:
- Interesse:
- Oversikt:
« ldentifisering:

Visuelt:
- Rom:
« Linjer:
- Former:
- Nyanser:
+ Kulor:
« Rytme:

.+ Bevegelse:




Har vi samme mal?

Forkortet
designprosess

Kundefokus! uansett




Projeksjon

Format A3 tegnepapir
Utstyr Blyant, T-linjal, eventuelt passer, tusj
Utgangspunkt Projeksjonstegning, bruk av punkt og konstruksjonstegning.
Dybdeverktayene, estetisk cg funksjonell kvalitst.
| Presentasjon Projeksjon med grunnplan, oppriss og sideriss pa fwer sitt
presentasjonsark {A3-ark, med ramme og tekstfelt pa alle 3 ark)
Tid 1 uke

= E | Niersk standard

Kroppen som
0) .
i maleinstrument

nangs
Bruk tommestokk og mal etter hvor stort du tror det er i forhald til kroppen din. BIi kjgnt
med & bruke kroppen din som et méleinsirument. IKEA-katalogen har mange mal pé
produktene sine oppfart | katalogen. Bruk den dersom du jobber med interiar eller

Finn ut av hvilken malestokk du ber bruke | forhold til presentasjonsarkens. Du skal
bruke den samme malestokken pa bade grunnplan, oppriss og sideriss.
Dette gjor du ved & mdle de starsts virkelige malene (lengde, dybde/bredde og

hoyde):
= P3 grunnplanet trenger du lengde og dybdefbredde
= Pa opprisset trenger du lengde og hayde
P4 siderisset trenger du dybdelbredde og hayde
til & preve ut de malestokkene du fror kan veere riktige.

Lykke t1
Tine &




Dybdeverktzyene|

4

I tkvaLlite
o Nyansefiorskiell

e Varmrkald kontrast
o Overlapping
* Oppe- nede
posisjonering
Fokus — skarphet

Lys - skygge




Fokus & utstillingsteknikk

— 2TFA/BIC

DV BEEVERKEGYERE 0F
FOKUSERING aV.
plikiket

Utstilling — valgfritt format innenfor anvist pl
m legges fram = valgfritt

forventninger til bevegelse i et bilde: et menneske, en hest eller en hil.
en varm kuler omgitt av kjeligere farger

en lys nyanse omgitt av merkere farger

uvanlig mye teksturdetaljer i bakgrunnen i forhold til forgrunnen
uvanlig klare farger i bakgrunnen i forhold il forgrunnen

Du skal finne fre eksempler pa malerier, tegninger eller fotografier der det er noe i
bakgrunnen som fanger oppmerksomheten ditt. Ta fargekopier av alle fre.

Hva er det som gjar at noe i bakgrunnen trer fram i bildet, istedet for det som
faktisk er neermest? Har kunstnerenifotografen planlagt dette eller tror du noe av
det erfilfeldig? Hva kan grunnan veere fil at hanfhun ensker at det er detie vi skal
legge merke til? Gjar notater av det du kommer fram f

Lag skisser fil en utstilling som inkluderer hovedbilde, analyse og de resterende fo
bildene pa anvist plass. Husk: Det du ensker skal veere i fokus ma komme i fokus.

Ta hensyn til utstillinger ved siden av deg og vaer obs pa farger og linjer i rommet
der du stiller ut.

Lag utstillingen

Lykke til @
Bileiker vidersgierds skole. VE] Tegning, form & farge - kootakti=rar: Trire Talga - 2005-2004




2-ukers oppgave: Design av Ieketﬁy

Mars '06 — 2TFA/BIC

FAKTABOKS:

OPPGAVE:

Du skal stille ut ett presentasjonsark pr. folgende punkt:

S0M viser m din og inspir n:um
, skisser og notater av bam leker, farger, former,

Idéskisser med notater, farge- og materialprover.

Format Presentasjonsark: A3 tegnepapir med ramme og tekstfelt
Velg staende eller liggende format. Du ma gjerne levere
presentasjonsarkene i collageform

Utstyr Akvarell med tusj- eller blyantstreker

Les Laereboken s. 129-138, 206-210

Tid 2 uker — alle timer utenom kunst- & kulturhistorie og
allmennfag
Heng opp forslaget ditt i klasserommet fer du gar pa fredag
Legq eventuelt ekstra materiale i egen mappe.

Arbeidsform Individuelt

Prosessskisser og notater med begrunnelser- fargesatt bearbeidelse av eft
eller to produkter.

Projeksjonstegning av leketayet i egnet milestokk: Fargelegges med
akvarell

Frihinﬂsperspekliu av leketayet. To perspektivtegn: en der leken er tatt fra
hverandre og en der den er saft sammen igjen. Fargelegges med akvarell

Tekstark: Problemformulering skrives inn Funksjnnsbesknvelse samt
begrunnelse for valg av produkinavn skal 0gsa inn her. Gjer i tillegg en
.egenvurdering av endelig design (hvorfor har du valgt denne lesningen?
Fungerer det som du hadde tenkt i utgangspunktet?)

Egenvurderi jema (utdelt ark — henges ikke opp men leveres inn til meg)

SITUASJON:

Norsk Designrad ensker en utstiling av leketay, designet av unge norske

€. Du er som nyutdannet produktdesigner invitert til & delta med et
forslag. Du skal formgi og fargesette et leketay. Leketoyet skal lages av fre,
jgummi og/eller plast + eventuelt strikk og tau. Leketayet skal kunne tas fra
hverandre og settes sammen igjen av barnet. Du skal selv velge en
imalgruppe og du skal designe Ieketoyet etter en tenkt problemstilling. Hvilke
funksjoner skal leketayet ditt ivareta? Du skal ogsa gi leketeyet ditt et navn

TEMA:

KONTRASTER — FANTAS| — SMART — GEOMETRISK — ORGANISK —
VALGFRITT

Blelber videsegierde shole. VEC1 Teguing. form & farge ~ kontilerere: ristin Enger, Uoai F. Johusen o Trine Talgo 2005-2005

MAL
Tegning:
. framal 1d og 2: forsta og beskrive leketayets oppbygning/kropp i
skisser og tegninger ved hjelp av perspektivtegning.
. fra mal 3: identifisere leketayets geometriske former og bruke disse
abstraherte formene som et skisseverktay | perpektivtegningene.

a) Form:
- framal 1a: bruke grunnformene i designprosessen av leketoyet
+ fra mal 2b: vurdere eget design gjennom a analysere formspraket
bade skriftlig og visuelt.
- Framal 3c: arbeide med 4 forstd sammenhengen mellom materialer,
form & funksjon | designprosessen.

b) Farge:
« framal 1: arbeide med fargeharmoni og -kontraster som passer
leketoyets formsprak og som frister malgruppen
+ Framal 2b: presentere leketayet ved & bruke akvarell pa tusj- eller
blyanttegninger.

@ Kos dera med oppgaven og iykke til
Kristin, Unni & Trine

Bleiber videregiende skole. VK1 Teguing. form & farge — kontaktizrere; Kristic Enges, Unni F. Jobusen og Trine Talgo 2005200

Om Norsk Designrad: Norsk Designrid ble etablert i 1963 og er i dag en stiftelse sor finansieres
over Nerings- og Handelsdepartementets budsjett jermom bedriftsradzivning oz ezne prosjekter.
De har nettopp flyzte inn i nye lokaler i Norsk Deslgn og Arkitektursenter, sentralt 1 Oslo mellom
Elvebakken Vidersgiendes skole og Jacob Kirke. Norsk Designrids formal er & fremme bruk av
god design i mar oz mark for & oppnd sterre
konkurransesvre ag onnsombiet i norsk indusgs o naringsliv - nasjonalt og internasjonal.
Designutmerkelsene fra Norsk Designrad har som formél & stimulere nzringslivet til 4 ta 1 bruk
design som el strategisk konkwransemiddel. De arbeider aktivt for & synliggjere produkter,
bedrifter og d har mottatt

6 designutmerkelser fra Norsk Designrad:

ASHOAE it Do
R L

Tnnovasjen og skaperevne skal belommes med mer enn gode skonomiske resultater Merket for
God Design er Norsk Dalgnnds utmerkelse til norske bedrifter og samarbeidende designere som
har utviklet gode produkter i fllesskap. Umnerkelsen skal stimulere til viders utvikling og
samarbeid, og er et kvalitetsstempel som bedrifien kan bemrytte 1 sin markedsfaring.

Ny kategori 2004: Design for alle.

En kategori for produkter og losninger designet for flest mulig brukere i flest mulig
brukssituasjoner.

Demne rkmgn]msau b].e lansert 2000 og skal synliggjere de produktene som stir frem som det
ypperste blant de som mottar Merket for God Design. Det er juryen som nominerer produkter til
Hedersprisen for God Design.

tar Gad D

God dﬁlgn kan gi lang levetid, okt konkwrransefortrinn og god, stabil inmntjening. Klasstkerprisen
for God Design er en desi som tildeles norske bedrifter og samarbeidende desiznere for
produkter som har vart pa markedet sammenhengende 1 minst 10 &r.

PR e —
TSR

International Design Award har som formdl & synliggjere norskdesignede produkter ntover
Norges grenser og vise niviet pa norske designere. Den nye prisen tildeles norske designere og
deres utenlandske oppdragsgivere for produkter de har utviklet sammen.

Unge Talenter er de unge designeres mulighet til 4 vise sine beste designprosjekter. Konlunransen
er et samarbeid mellom Norsk Designrad og Norske Indusmidesignere (NID).

Bleiber videregiende skole. VK1 Teguing. form & farge ~ kontktizrere: ristiv Enger, Unni F. Jobusen o Trize Talgo 2005-2005

Teori: designprosess, konkurransefortrinn, alder & behov, leketgyets historie og 2D-presentasjon
Ekskursjon til Riktige Leker




2-ukers oppgave: Klesdesign

MNavn;, Februar '06 — 2TFAB/C

FAKTABOKS:

FRAMGANG:

G4 sammen to og to_ Ta bilder av hverandre i neytrale, stiende posisjoner rett
forfra. Fjern lase klzer og tam lommene (gvnt. stram kleerne bak ryggen slik at en
ser kroppen s4 tydelig som mulig). Framkall bildene.

Format Presentasjonsark: A3 staende format med ramme og
tekstfelt. Akvarellpapir

Utstyr Blyant eller tusj med akvarell og/eller pastell
Utgangspunki Alt du har leert om i

= form: dype og flate rom

= tegning: menneskekroppen

= farge: fargeharmonier og -kontraster

Utleverte kopier. Repetér Visuell fortelling nr. 3
«Rom».

2 uker

Les om hvordan du kan framheve modellen din pa utdelte kopier. A-, V- eller H-
form og husk dybdeverkieyene! Bruk tiden mens du venter pa kamera, pc og
printer.

Kopier de heste bildene fra lyshordet 6 ganger pr. A3 ark. NB! Ikke inkluder noe
som kan ligne spor fra klzeme. Det er kroppen som skal fram. Ta 3 kopier av dette
arket slik at du har nok 4 skisse pa

Lag forslag til antrekk oppa kopiene dine ved hjelp av blyantitusj, akvarell og/eller
pastellkritt. Du skal produsere bade idéskisser og prosessskisser.

MAL

Gjar notater som beskriver ideene dine sa tydelig som mulig ved siden av
skissene. Beskriv hva du ensker & oppnd og hvilke detaljer i forslagene som
bidrar til det.

Tegning:
fra mal 1: arbeide med menneskekroppens proporsjoner
fra mal 3: arbeide med abstrahering som skisseverktay
Form:
fra mal 1a: arbeide med grunnformene pa menneskekroppen
Farge:
fra mal 1: arbeide med fargekomposisjoner og fargenes romskapende
virkning

PROBLEMSTILLING
Hvordan kan jeg designe et antrekk som framhever modellen min?

TEMA:

Lag tre presentasjonsark mad ramme og tekstfelt | stende format. Alle
presentasjonsarkene skal veere like. Men de kan godt veere mer kreativt
gjennomfert enn tidligere, f eks. kan rammen males meld pensel i en farge som
passer, eller annet. For ideer se klassesettet dere har fatt med inspirasjons- og
idémateriale.

Lim de beste idéski e dine pa et pr k. Lim de heste
prosessskissene dine pa et annet presentasjonsark.

| tekstieltets averste rute skriver du: Klesdesign for (modellen sitt navn) —
idéskisser, prosessskisser eller forslag til antrekk (alt etter hva arket presenterer)

Lag til slutt en sterre illustrasjon av det valgte antrekket. Denne tegningen kan du
vaere mer kreativ pa. Tenk at du skal illustrere ideene ding for noen som skal sy
dem. Dette er ikke arbeidstegningen deres (menstertegning). Du kan for
eksempel overdrive proporsjoner i det du ensker & framheve for & tydeliggjere

VINTER — FANTASI — VAR — GEOMETRISK — ORGANISK — VALGFRITT

Bleiker videregiende skole. VK] Teguing. form & farge - koatakilrer: Trive Telgo - 2005-2005

Teori: dybdeverktgyene, kroppsformer, stilhistorie, illustrasjon og garderobebygging

poenget..
Denne tegningen skal fylle det siste pr J ket.

VURDERING:
. Grad av maloppnaelse
« Grad av samsvar mellom problemstilling og ferdig produkt
+ Grad av kreativitet
. Grad av faglig kvalitet pa presentasjon
Arbeidsinnsats i forhold til tid

Bleiker vidersgiende skole. VK1 Tegaing. form & firge - kontakilarer: Trive Talga - 2005-2005

Lykke til!
Trine @




Skriftlig analyse av eget formsprak

2TFABIC

Formsprak handler om variasjoner mellom de 7 visuelle
grunnkomponentene: rom, linje, flate, kuler, nyanse, rytme og
bevegelse.

Ditt formsprak er din mate a formidie en opplevelse eller et
synsinntrykk (av f.eks. gjenstander eller mennesker) pa gjennom
bilder. Alle har sitt eget formsprak. Det utvikles som regel
instinktivt, uten at du planlegger det. Sa etterhvert som du lsrer
deg formteori forstar du bedre hva du gjer og hva du kan gjere for
at formspraket ditt kan bli tydeligere/sterkere/mer personlig/osv.

Problemstilling og overskrift: MITT FORMSPRAK - hvordan bruker jeg det
jeq har laert om i tegning, form og farge?

Spre arbeidene dine utover gulvet (bade fra tegning, form og farge) Legg det
du liker best everst, inkluder alle arbeider.

Sammenlign bildene dine: Bruker du kraft pd blyanten/penselen eller arbeider
du med lett strek? Benytter du deg mest av kjelige farger.? Er bildene dine
fulle av travle rytmer og bevegelse eller gir de ofte inntrykk av at rommet er
forlatt? Er det noen fargekontraster du benytter deg av spesielt mye? Er
rommene dine som regel dype, flate, begrensede eller utydelige? Osv. Se pa
hvordan formspraket ditt har veert | de forskjellige oppgavene.

Sammenlign gjerne dine egne arbeider mot andres for lettere & se forskjellen

iformspraket. Be ogsa andre om a kommentere ditt formsprak — det kan
vaere lettere for de andre & se det

Legg ved kopier av arbeider som du kemmenterer | analysen

Bruk gjerne stikkord fra leereplanen eller fra leerebsker for a finne elementer
du har jebbet mye/mindre med som kan hjelpe deg i analysen.

Er det noen av disse stikkordene du jobber mer med enn andre? Er det neen
av disse du feler deg tryggere pa enn andre? Er det noen mater du liker
bedre 4 arbeide pa enn andre mater, hvorfor det?

Lykke till
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F¢r]ul
Samarbeidspvelsernsaarberdsmiljo
Samarbeidsoppgave: Roller'=niet bylandskap

Beskrivendelgeometril=fokus panpyaktighet
og firaveeravitilteldigelinyer

O pgave: Collage med bygging av dypt, filatt
er begrenset rom

PI‘O]ekS]On 8 malestokik

Oppgave: Eargepaletter
Oppgave: Monster — lek med dybdeverktoyene

NCS-gvelser

. Etter jul:
Perspektivovelser
Konkurransen. “Bygge med. tre”

2D reklame og grafisk design — annonse i
magasin eller plakat

Akvarellgvelser

Om merkevarebygging

Oppgave: Scenografi med modellbygging,
lysetting av modell og fotografering

Oppgave: “"musikkvideo™ lage Bowerpoint
animasjon v/bruk ay digitale bilder fra
scenografiprosjektet.




Anbefalt litteratur

= TR EVISUAL SIFORY — Saeinie) e Jertiatilre of filel, © crle nayy nediz)
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J AV Brtige Blagcic — 2001l — Feoez)|

Prass, ISEN 0-240-80467-5
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“KANMEGR — Frah diigim til Virkelighet”
U Av: Sydpoliiarer Eiv:Arnesen ogl Himalayakiatrer Jonr Ganagdall— 2002

U Utliordringer ogloppgaver oml hvoerdan a trene opp godt lagspill, om
Vordanra-setiersegrmeli~ogrdelmal - omforventninger et

. Aschehoug ISBNI82-03-22769-4
22 LOVER OM MARKEDSEARING

. Enkelte ufine/darlige formuleringer meni pa norsk!
“FASHION! Designi Drawing Course”

. Leerebok

. Av: Caroline Tratham, Julian Seamian; — Barron/s forlag
“TEKSTILER”
° Flott interigrbok som! illustrerer sammenhengfen mellom) inspirasjomn og
i

design med tekstil — Beskrivende i tekst & bilde

° Av: Elizabeth Hillard og Stafford Cliff — 2002 — Cappelen Forlag ISBN 82-
02-21649-4

“VVELG DEN RIKTIGE FARGEN"

o Om & sette sammen fargepaletter. Beskrivende i tekst & bilde

. Av KeviniMcCloud — 2003 - Gyldendal Fakta Forlag ISBN 82-05-33116-2
“DESIGN ER IKKE NOE I SEG SELV”

° En samling av tanker omkring design

o Av Per Mollerup i Norsk Formi — 1998 - Messel Forlag ISBN/82-452-0016-6
"Utmerkelser fra Norsk Designrad”

e Kommer ut hvert ar?




