


Hvorfor drama?

« Tenkning som @nsker &
ivareta helheten i mennesket
0g i undervisningen

- A balansere bruken av hgyre
0g venstre hjernehalvdel

« Mestring pa nye arenaer

« "Learning by doing” og
konkretisering. Vi ma huske at
mye laering er ikke-verbal.

» Lystbetonte timer med
bevegelse, moro og
kjserkomne pusterom som vil
huskes i ettertid.

* Trening til muntlig eksamen
pa 10.trinn

o Gardners multiple
intelligenser
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klingsorienterte




Kursinnhold

Drama- og Iaeringsteorii':-.j_.__:
Rollemodellering

_eker og gvelser




Rollemodellering

Elevene vil i stgrre grad
ha mulighet til & bli
kjent med historiske
personer eller personer
fra skjgnnlitteraturen.




Tabla

Gir ideer, fglelser og
forestillinger et kroppslig
uttrykk, og kan utvikle
evnen til a samarbeide
ikke-verbalt og evnen til a
bruke, tolke og forsta
kroppssprak.

Tabla er relativt "ufarlig”
ettersom en ikke behgver
a spille eller snakke — et
godt begynnerverktgy for
bade leerere og elever!



Rollesplll

 Elevene kan oppgve  De vil ogsa kunne ,..
empati og utvide bevisstgjares pa status'
persp ctiver ved a 0g kroppssprak

sette 8€g inn i andres . Rollespill er ofte veldlg
situasjon.  pe——————irRAngs ullt ved
« Det de harlaert huskes presentasjoner og
gjerne bedre, 0g de vil under n‘fﬁr"i\tllg g
‘kunne gve seg pa'
7 T€ tqukk ogpaa e
Lalfgumentegadgnenfor

i
i A .gera
| . \ r =




Dramatisering

stykket eller teksten og fa et neerere forhold til proble
stykket foregar i, sjangeren drama, teaterets virkemid
kroppssprak og stemmebruKi
fremfzr{é-. noe foran andre. = |




| aerer-I-rolle

o Tar elevene med "ut av
klasserommet” og skaper
en uvant setting for
arbeidet.

o Okt innlevelse i temaet og
eleven kan fa fgle at den
er aktivt deltagende i
arbeidet.

* Trygg rolle som er mindre
personlig utleverende enn
om de er der kun i
egenskap av seg selv.




Dokumentasjon og viderefaring av
arbeidet

« Fotografier og film

« Erfaringsdeling og
evaluering |
Kjerneteam,

storteam og
fagteam.

o Kulturuka




Bilder fra leererkurs




