Studieplan for kunst og design 2 (60 studiepoeng)

med fordypning i kunst eller i mote og tekstil

Studieplan godkjent av studieutvalget for Hagskolen i Oslo 10.11.2003. Justering godkjent av dekanen
23.05.2005 og av avdelingsstyret 8. april.2007.

Innledning

Kulturelle uttrykk fra hele verden har blitt en del av var hverdag. | denne sammenhengen oppstar nye
arenaer for kunst og design.

Studiet tar sikte pa a utvikle forstaelse for kunst- og designprosesser. Kreative arbeidsprosesser
kombineres med teoretisk refleksjon.

Studiet er et fordypningsar der det legges vekt pa de alternative fordypningsomradene “Kunst” og
”Mote og tekstil”. Den enkelte student skal profilere sin utdanning gjennom valg av ett av disse.

Studiets fellesfag studeres parallelt med fordypningsfagene og omfatter

estetiske teorier; design-, tekstil-, kunsthistorie og kunstteori; informasjons- og
kommunikasjonsteknologi; material og miljgleere; og entreprengrskap. Undervisningen er
prosjektorientert. Det blir lagt vekt pa individuelle studier og samarbeid knyttet til giennomfaring,
drefting og evaluering av prosjekter.

Det tas sikte pa a gi studiet et aktuelt innhold og a knytte nzre kontakter til utavere i fagfeltet.

Fordypningsomrader
Det tas forbehold om at ikke alle praktiske fag som kan velges i de to fordypningsomradene, tilbys
hvert studiear.

Fordypningsomradet ’Kunst”
Innen fordypningsomradet ”"Kunst” kan studenten velge enten:
- maleri og digitale medier
eller
- billedvev.

Fordypningsomradet Kunst er basert pa en eksperimentell holding til medier. | fokus er interaksjon
mellom ulike kunstneriske uttrykksformer. Fordypningsomradet tar sikte pa a utvikle kompetanse
innenfor kunstfeltet der studentene skal kjenne til kunstprosessene og vare i stand til a analysere og
reflekter over dem.

Fordypningsomradet "’Mote og tekstil”
Innen fordypningsomradet "Mote og tekstil” kan studenten velge enten:
- mote; design og utvikling av klaer
eller
- tekstil; design og utvikling av vevde tekstiler.

Fordypningsomradet Mote og tekstil tar sikte pa a utvikle kompetanse der studentene skal kjenne til
hele designprosessen innen fremstilling av tekstile produkter. Innovasjon, kvalitet, skonomi og miljo
er styrende for produktutvikling og produksjon.

Malgruppe
Studiet kan tas som del av en bachelorgrad (180 studiepoeng), som frittstaende arsenhet eller som
videreutdanning for lerere eller andre yrkesutgvere som gnsker kompetanse i kunst og design.



Opptakskrav
Opptakskrav er fullfert arsstudium i kunst og design | (60 studiepoeng) eller tilsvarende utdanning
innen formgiving, kunst og handverk pa hagskole- og/eller universitetsniva.

Studenter som er tatt opp til bachelorstudium i kunst og design (180 studiepoeng) ma ha bestatt
kunst og design | for utdanningens 2. ar kan pabegynnes. Tilsvarende ma kunst og design | og 2 vare
bestatt for utdanningens 3. studiear kan pabegynnes.

Kompetanse

Kunst og design 2 (60 studiepoeng) inngar som andre studiear av bachelorgraden i kunst og design
(180 studiepoeng). Valg av spesialfelt i andre studiear danner grunnlag for fordypning i tredje studiear,
som rettes mot kunstformidling eller mot produktdesign i tekstil.

For nzrmere informasjon om oppbyggingen av bachelorgraden i kunst og design, se studieplan for
kunst og design | (60 studiepoeng).

Omfang

Studiet har et omfang pa 60 studiepoeng og er organisert som et heltidsstudium over ett studiear.

Internasjonalisering

Studenter som tar studiet som del av en 3-arig bachelorgrad i kunst og design (180 studiepoeng), kan
ta hele eller deler av et pabygningsar (3. studiear) innen kunst og design ved et utenlandsk universitet
eller hggskole. Utenlandsoppholdet godkjennes som del av studentenes norske utdanningslep etter
tid-for-tid prinsippet.

Enkeltstudenter kan etter spesiell vurdering ha utveksling i 2. studiear nar dette inngar i et neermere
samarbeid med en utenlandsk utdanningsinstitusjon. Studenten avlegger eksamen ved Hogskolen i
O:slo.

Mal

Studenten skal kvalifisere seg for skapende virksomhet innen kunst og design ved a:

- tilegne seg erfaringer og kunnskaper gjennom praktisk og teoretisk arbeid

- tilegne seg erfaring med ulike arbeidsprosesser i forhold til intensjonen med produktet
- tilegne seg kunnskaper i estetikk, kunstteori, kunst-, design- og tekstilhistorie

- kunnskaper om og ferdigheter i dokumentasjon, presentasjon og formidling

- utvikle ferdigheter i a anvende IKT

- utvikle etisk vurderingsevne knyttet til materialbruk, forbruk og miljz

- tilegne seg kunnskap i entreprengrskap.

Innhold

Studiets innhold er fastlagt i fellesfag (30 studiepoeng) og i alternative fordypningsomrader (30
studiepoeng). Fellesfaget og fordypningsomradene er strukturert i hovedemner. Fellesfag er
hovedsakelig teoretiske studier. Fordypningsomradene omfatter bade teoretiske studier og praktisk
arbeid med praktisk-estetisk skapende arbeid av to og tredimensjonale produkter.

Fellesfag (30 studiepoeng)

Fellesfag bestar av felgende hovedemner:

- Estetiske teorier (8 studiepoeng).

- Design-, tekstil-, kunsthistorie og kunstteori (8 studiepoeng).
- IKT (8 studiepoeng).



- Okodesign, material og miljglere (3 studiepoeng).
- Entreprengrskap (3 studiepoeng).

Estetiske teorier (8 studiepoeng)

Estetikken fokuserer pa ideologier, teorier og filosofiske tanker relatert til samtidens visuelle kultur.
Disse teoretiske emner skal ha et interaktivt forhold til studentenes kunst/design produksjon, med en
tydelig referanse til refleksjon, problematisering og kommunikasjon innenfor feltet.

Studenten skal

- tilegne seg kunnskap om sentrale og tidsrelevante estetiske teorier knyttet til kunst og design;

- tilegne seg kunnskaper om hvordan estetiske teorier pavirker visuell kultur;

- tilegne seg kunnskap om samtidens kunst- og designdebatter;

- utvikle forstaelse for sammenhengen mellom egen produksjon og estetikk relatert til kunst- og
designdebatter.

Design-, tekstil-, kunsthistorie og kunstteori (8 studiepoeng)

Kunsthistorie og kunstteori strekker seg fra 1800 tallet til samtidens kunstneriske uttrykksformer.
Kunsthistorien undervises i relasjon til aktuelle kunstteorier og sentrale artikler av banebrytende
kunstnere og tenkere. Utgangspunktet er dagsaktuelle og internasjonale diskusjoner om var tids
kunst og kulturliv.

Design- og tekstilhistorie omfatter perioden fra 1800 og til i dag. | studiet blir det lagt vekt pa a
utvikle forstaelse for samspillet mellom kunstner eller formgiver og det samfunn verket eller
produktet er blitt til i.

Studentene skal:

- tilegne seg kunnskap om hovedtrekk i design-, kunst- og tekstilhistorie sett i europeisk og vestlig
perspektiv fra 1800 til i dag

- ha kjennskap til kunsten og kulturens forandrete posisjon og materialbruk

- ha kunnskap om hvordan man teoretisk kan reflektere over var tids mangfoldige kunstneriske
uttrykksformer

- tilegne seg kunnskap om sentrale begreper som kunst og kunstner, handverk og handverker,
formgiving og design

- utvikle forstaelse for sammenhengen mellom eget praktisk-estetisk skapende arbeid og kunst-,
design- og tekstilhistorien

- utvikle forstaelse for kunst, design og tekstil som uttrykk for den tid, det sted og samfunn som
verket eller produktet er blitt til i

- utvikle ferdigheter i a formidle emner fra kunst-, design- og tekstilhistorien.

Informasjons- og kommunikasjonsteknologi (IKT) (8 studiepoeng)
Hovedemnet IKT fokuserer pa a bruke det digitale mediet som et integrert verktgy i den kreative
prosessen fra informasjons innhenting og idéutvikling til presentasjon av ferdige resultater.

Studentene skal tilegne seg kunnskaper om og utvikle ferdigheter i a bruke:
- IKT som et verktey i idéutvikling og informasjonssgking.

- IKT som tegne- og manipulasjonsredskap i kunst- og designprosesser.
- IKT som dokumentasjonsredskap.

Okodesign, material og miljelaere (3 studiepoeng)
Hovedemnet fokuser pa materialenes muligheter og begrensninger slik at studentene kan bruke dette
bevisst i kunst- og designprosessen.

Studentene skal:
- tilegne seg kunnskaper om forbruker- og miljgsparsmal, ressursbruk og avfalls forebygging;



- kunne gjore rede for og vurdere sammenhenger mellom materialer, helse, miljz og ressursbruk;

- tilegne seg kunnskaper om materialenes betydning for produktutvikling med spesiell fokus pa
okodesign;

- tilegne seg praktisk erfaring i utpreving av materialer, kvalitetsbestemmelse og produkttesting.

Entreprenerskap (3 studiepoeng)
Hovedemnet entreprengrskap fokuserer pa etablering av studentbedrift.

Studentene skal:

- utvikle evnen til a tenke helhetlig i forhold til konseptets potensial;

- tilegne seg kunnskap om ledd i en produksjon som innbefatter gkonomi, markedsfering og etisk
vurdering;

- utvikle ferdigheter i a planlegge og sette opp et realistisk budsjett for et kunst- og design
prosjekt;

- kunne lage en presentasjon for en valgt kundegruppe.

Fordypningsomradet ”’Kunst”’ (30 studiepoeng)
Dette fordypningsomradet bestar av folgende hovedemne:
- kunstproduksjon og fagteori: kunst (30 studiepoeng);

Kunstproduksjon og fagteori: kunst (30 studiepoeng)

Kunstproduksjon omfatter her idé, konsept, design, produksjon og formidling. | denne prosessen
poengteres et interaktivt forhold mellom teori og produksjon. Fagteorien omhandler bl.a.
grunnleggende kunstteoretiske prinsipper som relateres til kunstdiskurs og estetikk.

Det fokuseres enten pa fagomradene maleri med digitale media eller billedvev. Med digitale media
menes her digital billedbehandling og webdesign.

Studenten skal:

- tilegne seg kunnskap om kunstprosessen i sin helhet, som diskurs, design, produksjon,
dokumentasjon, presentasjon og formidling;

- kunne visualisere ideer og argumentere for strategiske valg i prosessen, begrunnet i teori;

- kunne arbeide multimodalt, d.v.s. med ideer relatert til et bredt spekter av medier
(teknikker/materialer);

- kunne holde seg orientert og oppdatert pa samtidskunstfeltet;

- tilegne seg begrepsforstaelse innen kunstfeltet pa norsk og engelsk;

- kunne utvikle et kunstprosjekt innenfor et valgt problemomrade;

- tilegne seg fagkunnskap og anvende dette i en innovativ prosess;

- kunne lage en prosjektbeskrivelse som viser prosessen fra ide til ferdig produkt;

- kunne anvende teoretisk forstaelse i praktisk arbeid;

- kunne vurdere eget og andres arbeid i forhold til prosjektets intensjon;

- tilegne seg ferdighet i dokumentasjon, presentasjon og formidling.

Fordypningsomradet ’Mote og tekstil”’ (30 studiepoeng)
Dette fordypningsomradet bestar av design og tekstilproduksjon med fagteori

Design og tekstilproduksjon med fagteori (30 studiepoeng)

Design og tekstilproduksjon omfatter hele prosessen fra idéutvikling til produksjon og fram til
ferdigstilt produkt. Fagteorien omfatter grunnleggende teoretiske prinsipper pa fagomradet. Design
og tekstilproduksjon knyttes til utvikling av kler eller utvikling av vevde av tekstiler.

Studentene skal:
- kunne anvende kreative metoder for idéutvikling og kunne utnytte et bredt utvalg av kilder i
utvikling av ide og produksjon;



- kunne formulere kravspesifikasjoner for et produkt relatert til de rammer som er utarbeidet for
prosjektet;

- utvikle ferdigheter i a arbeide innovativt i designprosessen og utvikle individuelle uttrykksformer;

- tilegne seg fagkunnskap og kunne anvende denne i en innovativ prosess;

- kunne anvende teoretisk forstaelse i praktisk arbeid;

- kunne anvende estetiske virkemidler pa en bevisst mate i en designprosess;

- kunne velge egnede materialer, teknikker og redskaper og kunne anvende disse i forhold til
oppgavens intensjon;

- kjenne til og skaffe seg erfaring med redskapenes virkemate og funksjoner;

- kunne vedlikeholde redskap og utstyr;

- tilegne seg kunnskaper om og ferdigheter i visualisering og presentasjon av idéer.

- kunne lage en beskrivelse som viser prosessen fra ide til ferdig produkt;

- tilegne seg begrepsforstaelse innen sitt fagfelt pa norsk og engelsk;

- tilegne seg ferdighet i formidling, dokumentasjon og presentasjon;

- kunne vurdere eget og andres arbeid i forhold til oppgavens intensjon;

- kunne reflektere over miljg- og ressursspgrsmal.

Organisering og arbeidsmater

Organisering

Studiet er organisert som et sammenhengende heltidsstudium med avsluttende eksamen ved slutten
av studiet.

Undervisningen i fellesfagene og fordypningsomradene foregar parallelt. Studiearet er delt inn i fem
prosjektmoduler hvorav det siste er et eksamensprosjekt.

Undervisningen er organisert i fem prosjektmoduler:

- Prosjekt |: Intensjon og produksjon (om lag 8 uker)

- Prosjekt 2: Interaksjon — arbeid med ulike medier (om lag 8 uker)
- Prosjekt 3: Entreprengrskap (om lag 4 uker)

- Prosjekt 4: Innovasjon (om lag 8 uker)

- Prosjekt 5: Eksamensprosjekt (om lag 12 uker).

Aktuelle teorier knyttet til prosjektenes emner belyses. Siktemalet er a fremme en helhetlig
forstaelse for sammenhengen mellom teori og praksis.

Prosjekt I: Intensjon og produksjon (om lag 8 uker)

Prosjektet tar sikte pa a fokusere pa begrepene intensjon og produksjon og vektlegger et interaktivt
forhold mellom teori og praksis. Det relateres til farende impulser i kunst og design. Prosjektet tar
sikte pa a utvikle grunnleggende kunnskap om aktuelle produksjonsredskaper og metoder, samt
nedvendig materialkunnskap for @ kunne gjennomfgre og vurdere prosessene.

Studentene skal:

- tilegne seg kunnskap om prosess gjennom strategiske valg

- tilegne seg kunnskap om forholdet mellom teori og produksjon

- tilegne seg forstaelse for ulike metoder for idéutvikling

- tilegne seg kjennskap til redskapenes virkemate og funksjoner

- tilegne seg praktisk erfaring med materialenes betydning i forhold til produkt
- visualisere og presentere ideer.

Prosjekt 2: Interaksjon — arbeid med ulike medier (om lag 8 uker)
Prosjektet fokuserer pa studentenes evne til a ta i bruk hensiktsmessig fagkunnskap og virkemidler i
utvikling av egne produkter.



Studentene skal kunne:

- utnytte et utvalg av kilder pa en bevisst mate

- anvende estetiske teorier og virkemidler

- planlegge et prosjekt som har aktualitet

- bruke IKT som et verktey i utviklingen av ideer og som et kommunikasjons redskap

- vurdere eget og andres arbeid i forhold til oppgavens hensikt og kunne analysere og reflektere
over bruken av estetiske teorier og virkemidler

- visualisere og presentere ideer.

Prosjekt 3: Entreprengrskap (om lag 4 uker)

Prosjektet fokuserer pa a lage en forretningsidé og etablere studentbedrift innen kunst og design.
Gjennom praktisk erfaring utvikler studentene kunnskap om idéutvikling og produksjon.
Forretningsidéen skal legge vekt pa nytenking innen fagfeltet. Prosjektet gir anledning til opprettelse,
drift, produksjon og avvikling av en Studentbedrift.

Studentene skal:

- utvikle ideer frem til ferdig produkt

- tilegne seg kunnskap om forretningsidé og forretningsplan;

- utarbeide egen forretningsplan;

- tilegne seg kunnskap om gkonomi, kunde- og markedsrelasjoner, merkevarebygging og
presentasjonsformer;

- vare bevisste pa etiske og miljgmessige problemstillinger.

Prosjekt 4: Innovasjon (om lag 8 uker)

Kunstproduksjon: Prosjektet fokuserer pa en komparativ holdning til kulturelle forskjeller og tolkninger
gjennom eksperimentering og nytenking i forhold til bruk av estetisk teori, materialer, teknikker og
redskap.

Designproduksjon: Prosjektet fokuserer pa studentenes evne til a kunne se sammenhengen mellom
funksjon, teknikk og estetiske virkemidler. Det legges vekt pa eksperimentering og nytenkning i
forhold til bruken av materialer, teknikker, redskap og produkt.

Studentene skal:

- kunne anvende teoretisk forstaelse i praktisk arbeid;

- vise begrepsforstaelse innen sitt fagfelt;

- kunne bruke IKT design- og kunstprosesser;

- kunne velge egnede materialer, teknikker og redskap og anvende disse i
forhold til oppgavens intensjon;

- kunne vedlikeholde redskap og utstyr;

- kunne sette opp et realistisk budsjett;

- kunne skissere en markedsstrategi for produksjon.

- visualisere og presentere ideer

Eksamensprosjekt (om lag 12 uker)

Studenten skal giennomfere en kunst- eller designprosess fra ide til ferdig produkt. Studenter som
@nsker a viderefgre sin studentbedrift kan velge dette som eksamensprosjekt. Det legges vekt pa
studentens evne til 3 vise kunnskap og refleksjon i forhold til aktuelle teorier.

Prosjektet skal profilere studentens faglige identitet og vise evne til innovasjon.

Eksamensprosjektet kan veaere et individuelt prosjekt eller et gruppeprosjekt. Ved gruppeeksamen far
studentene samme karakter.



Studentene skal:

- utarbeide et selvvalgt prosjektomrade som godkjennes av faglerere;

- utarbeide rammebetingelser for prosjektet (kunstproduksjon) eller kunne formulere
kravspesifikasjoner for et produkt relatert til de rammebetingelser som er utarbeidet for
prosjektet (designproduksjon);

- lage en prosjektbeskrivelse som skal synliggjere prosessen fra ide til ferdig produkt;

- lage et produkt og en skriftlig dokumentasjon.

Arbeidsmater
Under arbeidsprosessen legges det vekt pa dialog mellom studenter og veiledere. Denne
arbeidsformen forutsetter tilstedevarelse i verksteder og aktiv deltagelse i undervisningen.

Det anvendes arbeidsformer som stimulerer studentene til nysgjerrighet og selvstendighet. Studiet er
basert pa felles forelesninger, seminarer, faglige debatter og demonstrasjoner.

| studiet legges hovedvekt pa praktisk-estetisk skapende arbeid og refleksjon. Utdanningen vektlegger
spontane og intuitive, samt systematiske og analytiske arbeidsmater. Studiet har en karakter som har
til hensikt a utvikle og engasjere intellektuelle og praktiske evner som har betydning for valg av videre
utdanning og yrkesretning. | utdanningen er den digitale teknikken integrert i ideprosessen,
produktutviklingen, kunnskapsinnhentingen og ved presentasjon og kommunikasjon. Veiledning og
vurdering er en viktig del av arbeidsprosessen.

Prosjektene er avgrensede, ssmmenhengende arbeidsforlgp der konkrete kunst- og design oppgaver
gjennomferes. Prosjektene kan utfgres individuelt eller i grupper. Forelesninger, verkstedbasert
veiledning og plenums- og gruppediskusjoner benyttes som grunnlag for arbeidet.

Hvert prosjekt avsluttes med en presentasjon. Prosjektene vurderes i leringslopet og avsluttes med
et eksamensprosjekt over om lag 12 uker.

Studenten skal selv ta ansvar for egen lering og utvikling. Studenter og lrere har sammen ansvar for
a skape et godt lzringsmilje.

Obligatorisk tilstedevaerelse og arbeidskrav

Obligatorisk tilstedevarelse i undervisningen

Studiet omfatter folgende undervisnings- og veiledningssituasjoner der det er krav om tilstedevaerelse
og aktiv deltakelse:

- Faglig innferinger og demonstrasjoner.

- Felles faglige dreftinger og vurderinger underveis og til slutt i forhold til prosjektoppgavene.

- Erfaringsinnhenting i verksted- og laboratorier.

- Gruppe- og prosjektarbeid.

- Ekskursjoner med faglarer tilstede.

- Obligatorisk individuell veiledning knyttes til oppgaver gjennom aret.

Se undervisningsplanen for nermere informasjon.

Sykdom fritar ikke for tilstedevaerelse og aktiv deltakelse i undervisnings- og veiledningssituasjoner
der det er krav om dette. Studenter som har mer enn 20 prosent fravar i undervisnings- og
veiledningssituasjoner der det er krav om tilstedevarelse og aktiv deltakelse, far ikke anledning til a
avlegge eksamen. Studenter som star i fare for & overskride fravaerskvoten, far skriftlig melding om
dette.

Arbeidskrav
Innfrielse og godkjenning av arbeidskrav danner forutsetning for a fa avlegge eksamen. Arbeidskrav
vurderes til "Godkjent”/”lkke godkjent”. Arbeidskrav skal vare innfridd innen fastsatt(e) frist(er).



Gyldig fraver dokumentert med for eksempel legeerklering, fritar ikke for innfrielse av arbeidskrav.
Studenter som pa grunn av sykdom eller annen dokumentert gyldig arsak ikke innfrir arbeidskrav
innen fristen, kan fa forlenget frist. Ny frist for innfrielse av arbeidskrav avtales i hvert enkelt tilfelle
med den aktuelle lzreren.

Studenter som far vurderingen "lkke godkjent” pa hele eller deler av arbeidskravet avtaler selv ny
vurdering av det aktuelle arbeidskravet med faglerer. Alle arbeidskrav ma vaere innfridd og godkjent
senest seks uker for eksamen.

Folgende arbeidskrav ma veere innfridd av studenten og resultatet godkjent av hegskolen for
studenten kan avlegge eksamen:

- presentasjon av egne prosjektoppgaver;

- deltagelse i drefting og vurdering av medstudenters prosjekter.

Se undervisningsplanen for nermere informasjon.

Undervisningsplan

Undervisningsplanen utarbeides med utgangspunkt i studieplanen. Denne gir nermere informasjon
om blant annet undervisning med krav om tilstedevarelse, tidspunkt for dette og arbeidskrav.
Undervisningsplanen gir ogsa nermere informasjon om tidspunkt for vurdering i leringslgpet.
Undervisningsplan deles ut ved semesterets/studiets begynnelse.

Vurdering

Forutsetningen for a fa avlegge eksamen (avsluttende vurdering) er:

- atalle arbeidskrav er innfridd og resultatet godkjent;

- at studenten ikke har mer enn 20 prosent fravaer fra undervisnings- og veiledningssituasjoner der
det er krav om tilstedevaerelse og aktiv deltakelse.

Se avsnittet "Obligatorisk tilstedevarelse og arbeidskrav”, over.

Ved avsluttende vurdering benyttes en karakterskala fra A til E for bestatt (der A er hgyeste karakter
og E er laveste) og F for ikke bestatt.

Kriterier for avsluttende vurdering, se avsnittet ”Avsluttende vurdering” (under).

Det foregar uformell vurdering og kontinuerlig veiledning gijennom hele aret. Dette er gjensidige
prosesser mellom studenter og faglaerer(e). Veiledning og vurdering vil vare knyttet til ulike
situasjoner i studiet og gjelder bade de praktiske og de teoretiske arbeider studentene skal utfore.

| studiet blir det lagt vekt pa sammenhengen mellom ide, madl, innhold, arbeidsmater, refleksjon og
vurderingsformer. Egenvurdering er en del av selve leringsopplegget og et middel for den enkelte
student til a utvikle forstaelse for malet med studiet og til a skaffe seg innsikt i egne forutsetninger for
kunst- og design arbeid. | vurderingen inngar studentenes design- og kunstfaglige produksjon,
teoretiske kunnskaper, arbeidsformer og studieplanlegging.

Bade studenter og lzrere skal vurdere studieopplegg og studiemilje med sikte pa videre utvikling av
studiet. Alt vurderingsarbeid bgr skje pa en mate som stimulerer til debatt, refleksjon og videre
utvikling.

Vurdering i leeringslgpet

Vurdering i leringslepet gjeres pa grunnlag av fire prosjektoppgaver. Disse skal omfatte bade
fordypningsfag og fellesfagene. Minst to av prosjektoppgavene gjennomfares fra det fagfeltet som
velges i eksamensmodulen.

Alle prosjektoppgavene skal:



- Presentere en ide ut fra prosjektets tema.

- Inneholde forarbeid.

- Resultere i et produkt.

- Inneholde en skriftlig dokumentasjon med refleksjon.
- Presenteres i plenum.

Hvert prosjekt gis én karakter. Disse inngar i delkarakteren som gis for komponenten "Vurdering i
leringslopet” (se avsnittet ”Avsluttende vurdering”, under).

Vurdering i leeringslgpet foretas av lererteamet. En faglig tilbakemelding er del av vurderingen.
Vurderingen underveis teller 40 prosent av sluttkarakteren. Informasjon om tidspunkt for vurdering i
leringslopet finnes i undervisningsplanen.

Studentene skal delta aktivt i giennomgang og vurdering av egne og andres arbeidsprosesser og
produkter. Det legges vekt pa konstruktiv kritisk vurdering (se for gvrig i prosjektbeskrivelsen).
Kriterier for vurdering, se avsluttende vurdering.

Oppgavene som inngar i vurderingen i leringslapet ma vare levert til avsluttende vurdering for
studenten kan pabegynne eksamensprosjektet. Studenter som far vurderingen ”F” eller som pa grunn
av gyldig fravaer ikke far levert oppgavene som inngar i vurderingen i leringslgpet, kan melde seg opp
til utsatt/ny eksamen.

Avsluttende vurdering
Avsluttende vurdering bestar av falgende komponenter:

- Vurdering i leeringslgpet. Denne komponenten teller 40 prosent av sluttkarakteren og
resulterer i en delkarakter. Komponenten vurderes av lzrerteamet.

- Eksamensprosjektet. Denne komponenten teller 60 prosent av sluttkarakteren og resulterer i
en delkarakter. Komponenten vurderes av ekstern sensor.

Vurderingen i lzringslopet og eksamensprosjektet resulterer i én sluttkarakter som fremkommer pa
vitnemalet. Det kan klages pa de to delkarakterer som inngar i avsluttende vurdering.

Eksamensprosjektet vurderes etter falgende kriterier:
- Kvaliteter i ide, teori, prosess, produkt.

- Kovaliteter i anvendelse av estetiske virkemidler.

- Bruk av media, materialer, redskaper og teknikker.
- Evne til faglig refleksjon og presentasjon.

Studenter som pa grunn av gyldig fravaer ikke avlegger én eller flere komponenter som inngar i
eksamen, eller som far vurderingen F pa én eller flere komponenter som inngar i eksamen, kan melde
seg opp til utsatt/ny eksamen. Utsatt/ny eksamen arrangeres tidlig i pafelgende semester.

Oppmelding til utsatt/ny eksamen gjores skriftlig. Vilkarene for a ga opp til utsatt/ny eksamen er
behandlet i Forskrift om studier og eksamen ved Hogskolen i Oslo. Nermere informasjon om oppmelding
til og tidspunkt for utsatt/ny eksamen finnes pa nettstedet “Eksamen” pa www.hio.no.

Ved fremstilling til utsatt/ny eksamen i eksamensprosjekt leveres prosjektoppgaven som til ordiner
eksamen. Ved fremstilling til ny eksamen skal prosjektoppgaven som ble vurdert til ’F” til ordinzer
eksamen, vare forbedret - for eksempel pa grunnlag av begrunnelsen for karakterfastsettingen.



Pensum

Pensum utgjer omlag 3000 sider. Pensum er delt i fellespensum for alle studentene og pensum
knyttet til valg av fordypningsomrade. Litteraturlisten fornyes kontinuerlig i forbindelse med
nyutgivelser. Mindre justeringer av pensum godkjennes av studieleder.
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