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1. Innledning

Studieplanen beskriver en grunnleggende studieemdletologi og design og bygger pa
signalene i Stortingsmelding nr. 30. Studiet gigeinnlag for & undervise i teknologi og
design, farst og fremst i tverrfaglig arbeid, spisnnenfor realfagene og kunst- og
handverksfaget i hele grunnskolen.

Teknologi og design er ikke et eget fag i grunnekpmen fagomradet er sentralt og kan
ivaretas like godt eller bedre dersom det arbeidesfaglig med det. Stortingsmeldingen
"Kultur for lzering” legger vekt pa at nar Teknolamg design kommer inn i de ordineere
fagene, vil fagenes praktiske forankring og nyttdvéeemheves.

| Teknologi og design 1 blir det lagt vekt pa atdstntene skal utvikle grunnleggende
forstaelse for hva teknologi og design innebaerenmfenneskenes liv og virke. Mennesket har
tradisjon for skapende arbeid, sgking og opplevégpfinnsom tenking innebaerer a
kombinere det en vet, til & lase nye og kanskjetede praktiske oppgaver. Design tilfarer
nyskapninger innen teknologi en ekstra dimensjon.

Design har en viktig plass i var tilveerelse fordhddanner manster for det fysiske miljget vi
arbeider og lever i. Alt vi har rundt oss fra fiiyan liten mobiltelefon med emballasje og
bruksanvisning er en kombinasjon av formgiving @gnblogisk nyvinning. Design er et
tvetydig omrade, enkelte ganger orientert mot elatiske, andre ganger mot det estetiske.

Designdelen av faget vil her ha en tosidig malsgitpa den ene siden design i forhold til det
rent estetiske, pa den andre siden design foridleitvielpemidler og redskaper som er best
mulig tilpasset den funksjon teknologien skal tjdngoen tilfeller vil disse lett kunne forenes,
andre vil de kollidere.

Teknologisk utvikling bygger pa naturvitenskaplig ealfaglig kunnskap. Men gkonomiske,
politiske, sosiale og kulturelle forhold betyr mige nar eller om teknologiske nyvinninger

blir gjort, for hvilke mater de blir tatt i bruk g for hvilke interesser de tjener. Teknologi er
dermed bade en real- og naturvitenskapelig og #aorkll konstruksjon. Teknologiske
nyvinninger kan lette dagligliv og hayne livskvatitmen de kan ogsa virke gdeleggende pa
liv og p& miljg. Nyvinningene kan springe ut franmeskelige behov og gnsker om praktiske,
gkonomiske, sosiale eller politiske forbedringeennde kan ogsa springe ut fra rene
gkonomiske interesser eller politiske maktinteresse
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Overordna mal
Studiet skal gi studentene innsikt i og erfaringirteeringsformer som integrerer bade
teknologi og design i skolefagene og spesieltlfagaog kunst og handverk.

Malgrupper
Studiet er et valgfagstilbud i allmennlaererutdagemog et tilbud som videreutdanning for
leerere i skoleverket.

2. Innhold

Gjennom studiet vil studentene bli bevisst innhkdasponenter i realfag og kunst og
handverk som omhandler teknologi og design og le&wkmpetanse i & integrere teknologi
som del av tverrfaglig arbeid og ulike skolefagr Bbstudentene, bade i arbeidet med denne
studieenheten og i sitt framtidige virke som leerekal kunne arbeide utviklingsorientert
innenfor fagfeltet "Teknologi og design”, er detdvendig med et godt grunnlag bade i
faglige emner og fagdidaktiske emner. Denne studliein vil styrke grunnlaget for a jobbe
tverrfaglig med emner innenfor alle skolefag, ogsielt realfag og kunst- og handverk.

Sentrale malomrader er:

= Teknologi- og designhistorie

= Teknologi og design i samfunnet
= Materialleere

= Formgiving og produktutvikling

= Moderne teknologi

= Didaktikk og leereplananalyse

Innenfor malomradet Teknologi- og designhistorial situdentene bli bevisst den
teknologiske utviklingen. Videre skal de fa inntidikformgiving far og na.
Studentene skal arbeide med:

= Eksempler pa teknologi fra menneskets tidlige histo

= Hovedtrekk fra den industrielle revolusjon til igla

= Fra designens opprinnelse til dagens formsprak.

Innenfor malomradet teknologi og design i samfurskal studentene arbeide med teknologi-
og designbegrepet. Videre skal studentene utkikteskap om design som verktay for a
gjare teknologien tilgjengelig. Studentene skakatb med:

= Teknologi og design som ett begrep og begreperfoveseg

= Teknologi- determinisme, -optimisme, -pessimisme

= Teknologiutviklingen, mennesket og miljget

Innenfor malomradet materiallaere skal studentespexkmentere og arbeide med ulike
materialer og deres egenskaper. Videre vil de d&ut verktgy for a bearbeide utvalgte
materialer. Studentene skal arbeide med:

= Ulike materialer som kan brukes til formgiving- kgnstruksjon

= Ressursutnytting i form av naturmaterialer og/afjenbruk av materialer

= Bruk av ulike verktgy og verksteder og vedlikehalddisse
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Innenfor malomradet formgiving og produktutviklisgal studentene gjennomfare ulike
prosjekter som sammen med andre studenter elieeakal resultere i et konkret produkt der
bade form og funksjon star i fokus. Studentene akatide med:

= Estetikk og kreativitet

= Designprosessen, fra ide til ferdig produkt

= Fra prototyp til produkt

= Form, farge og funksjon og funksjonsanalyse

= Grafisk design

Innenfor malomradet moderne teknologi skal studentgbeide med bakenforliggende
forstaelse av hvordan teknologiske konstruksjon&ygget og fungerer. Studentene skal
arbeide med:

= Styring og kontroll (robotteknologi, prosess-stgjin

= Grunnleggende oppbygging av et utvalg teknologskelukter

= Moderne stedfestingsteknologi (satellittnavigagpgrdigitale kart)

= Datalogging (maling av naturvitenskapelige data hjetp av IKT)

Innenfor malomradet didaktikk, skal studentene &dbbri og praksis, og utvikle faglig og
didaktisk kunnskap i forhold til undervisning p&ieate mater. Studentene skal arbeide med:
= |IKT- baserte laeremidler

= Teknologi og design i ulike former tverrfaglig aitbeé grunnskolen

= Prosjektarbeid som arbeidsform i "Teknologi og gesi

Vektleggingen av de ulike malomrader og tema vilrke variere fra ar til ar.

3. Organisering og arbeidsformer

Studiet gar over to semester. Detaljene i forbiselehed organisering av undervisningen
finnes i semesterplanene. Den pedagogiske grunemagikat laering i dette studiet skal farst
og fremst skje gjennom praktisk arbeid: Designdieskal lage, og lag det du har designa.

Det blir brukt ulike arbeidsformer som forelesningrksted- og stasjonsundervisning,
uteskoleaktiviteter, tema- og prosjektarbeid ogaradkelsesvirksomhet eller undervisning i
praksisfeltet, samt framfaringer. Videre vil det bagt vekt pa prosessorientert undervisning
med induktiv arbeidsform og stor grad av studemniékt.

Studiet inneholder bade individuelt og ulike forrfar gruppearbeid. Mye av arbeidet vil
veere praktisk med en teoretisk og didaktisk foramgk Sentralt i studiet star arbeid med
prosjekt. Dette bade for a utfordre studentenes éVa arbeide selvstendig, og for & gi dem
trening i & utforme didaktiske opplegg til brukkbten. Et starre prosjektarbeid er en del av
studiet som vil utgjgre en del av eksamen.

Obligatorisk studiedeltakelse

Ulike former for studentaktive arbeidsformer og samdling studentene i mellom
Innfaring i bruk av maskiner, verktgy og utstyryekstedene

Praktisk arbeid eller eksperimentering pa verkstedsy laboratoriene

Arbeid med, og vurdering av ulike typer leeremidigrteknologi

Studievurdering
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Neermere opplysninger om emner og tidspunkter faratdigatoriske studiedeltakelsen blir
gitt i de arlige semesterplanene som deles uttiestayv studiearet. Det vises ellers til Regler
for frammgte og studiegang ved Avdeling for laeogr{olkeutdanning.

4. Vurderingsordning

Obligatoriske arbeidskrav

2-4 arbeidskrav i form av f eks modeller, reflekglmgg, notat, fagtekst eller lignende.
Et mindre prosjekt individuelt eller i gruppe
Presentasjon av prosjekt i plenum

Semesterplanene vil opplyse neermere om hvor iettdei ulike arbeidskravene ligger.

Obligatoriske arbeidskrav vurderes med vurderirtggtkene godkjent/ikke godkjent, og
teller ikke ved fastsettelse av endelig karakteddtig karakter blir ikke gitt fgr obligatoriske
arbeidskrav er godkjent.

Grunnlag for karakterfastsetting
Karakteren i faget fastsettes pa grunnlag av terd&im hver teller 50 %.

Del 1.
En prosjektoppgave i gruppe med felles karakter dekker flere sentrale arbeidsomrader.

Neermere retningslinjer for hovedprosjektoppgavend® momenter som vil bli vektlagt ved
evalueringen vil bli delt ut sammen med semestarpla

Del 2.
En muntlig eksamen gjennomfart i gruppe med indigltlvurdering.

Bade del 1 og del 2 ma vaere bestatt for & fa karakaget. Ved fastsetting av endelig
karakter er del 2 utslagsgivende.

5. Pensum, kunnskapskilder og hjelpemiddel til eksa  men

Pensumlistene produseres av biblioteket og finde®@lgende adresse
http://www.alt.hist.no/biblioteketpa avdelingens hjemmesider. Pensumlistene redigere
biblioteket. Sparsmal rettes til faglig ansvarlig.




