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Hgagskolen i Telemark
Avdeling for allmenne fag

EKSAMEN

|

810 Multimedia

26 mai 2004

Tid: 3 timer, k1 09.00- 12.00
(4 timer, 09.00- 13.00 for de som har utvidet sluttpreve)

Malform: Bokmal og nynorsk
Sidetall: 5 inkludert forside.
Hjelpemiddel: Ingen

Merknader: Les hele oppgaven for du svarer. Fatt deg i korthet.
Sluttprova teller 60 % av karakteren 1 faget.

Oppgave 4 skal kun leses av de som har utvidet sluttpreve.
Sluttproeva vil da telle 80% av karakteren i faget.

Vedlegg Ingen
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LES GRUNDIG GJENNOM ALLE SPORSMALENE FOR DU SVARER!

Oppgave 1 (20 %):
a) Forklar de ulike begrepene vi ma kjenne til i forbindelse med & digitalisere et analogt
lydspor.

b) Hvor stor lagringsplass kreverl minutt med ukomprimert lyd i cd kvalitet? Vis
utregning.

¢) Ved komprimering/dekomprimering av bl.a. lyd bruker vi codecs. Gjer kort rede for
mulige ulemper og problemer ved bruk av codecs.

Oppgave 2 (15%):
a) Hvordan virker temporal compression?

b) Hva er interlacing?
¢) Hva er image dithering?

d) Hva er interpolated resolution (f.eks i forbindelse med scannere)?

0/ \

Oppgave 3 (25 %) :

325
a) Lag et Lingoscript som skal gjore folgende: nar musepekeren blir trykket ned skal
avspillingshodet gé til en marker med navn start.

b) Hva er Xtras? Hva brukes de til?
¢) Forklar hva score brukes til, og hvordan du bruker den.
d) Hva er en keyframe 1 Director?

e) Forklar kort forskjellen pa et framescript og et spritescript.
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Eksamen 810 Multimedia 23 mai 2004

Tilleggsoppgaver for de som har utvidet sluttprave.

Oppgave 4 (20 %)
Nevn de fire viktigste metaforene(modellene) et multimedia forfatterverktoy kan veare baserte
pa, og gi en kort beskrivelse av disse metaforene.

Lykke til!
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LES GRUNDIG GJENNOM ALLE SPORSMALA FOR DU SVARER!
Oppgave 1 (20 %):
a) Forklar dei ulike omgrepa vi ma kjenne til i samanheng med & digitalisere eit analogt

lydspor.

b) Kor stor lagringsplass krever]l minutt med ukomprimert lyd i cd kvalitet? Vis
utrekning.

¢) Ved komprimering/dekomprimering av bl.a. lyd bruker vi codecs. Gjor kort greie for
mulige ulemper og problem ved bruk av codecs.

Oppgave 2 (15%):
a) Korleis virker temporal compression?

b) Kva er interlacing?
¢) Kva er image dithering?

d) Kva er interpolated resolution (T.d. i samanheng med scannere)?

Nnnadva 2 (IS 0/
Uppgavi J \«J /o)

a) Lag et Lingoscript som skal gjere folgjande: nar musepekaren vert trykka ned skal
avspillingshovudet ga til ein marker med namn start.

b) Kva er Xtras? Kva brukast de til?
¢) Forklar kva score brukast til, og korleis du bruker den.
d) Kva er ein keyframe i Director?

e) Forklar kort forskjellen pa et framescript og et spritescript.
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Eksamen 810 Multimedia 23 mai 2004

Tilleggsoppgaver for dei som har utvida sluttprave.

Oppgave 4 (20 %)
Nemn dei fire viktigaste metaforane(modellane) et multimedia forfattarverktey kan vare
baserte pa, og gi ein kort beskriving av disse metaforane.

Lykke til!



